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Tematem przedmiotu sg metody i algorytmy zaliczane do ogdlnej dziedziny sztucznej
inteligencji, rozwiazujace problemy klasyfikacji, regresiji, czy predykcji. Cecha taczaca
algorytmy jest przetwarzanie danych, ktére zostaly pozyskane w warunkach
niepewnos$ci (np. w obecno$ci szumu addytywnego). Tym samym konieczne jest
podejmowanie decyzji w sytuacji, gdy istnieje wysokie prawdopodobienstwo
popelnienia btedu i nalezy dazy¢ do minimalizacji tego btedu (majac §wiadomosé, ze nie
da sie go w cato$ci wyeliminowaé). Metody przedstawione w ramach przedmiotu
obejmowaé beda m.in. Maszyny Wektoré6w Nosnych (ang. Support Vector Machines),
Logika Rozmyta (ang. Fuzzy Logic), Rozmyte Sieci Neuronowe (ang. Fuzzy Neural
Networks), czy grupowanie metodg rozmytych k-$rednich (ang. Fuzzy k-Means).
Przedstawione zostang konkretne algorytmy i ich modyfikacje, hiperparametry majace
krytyczny wptyw na uzyskiwane wyniki oraz przyktady zastosowan.

Tresé przedmiotu obejmuje metody i algorytmy zaliczane do ogélnej dziedziny sztucznej
inteligencji, rozwigzujace problemy klasyfikacji, regresiji, czy predykcji. Cecha taczaca
algorytmy jest przetwarzanie danych, ktére zostaly pozyskane w warunkach
niepewnos$ci (np. w obecno$ci szumu addytywnego). Tym samym konieczne jest
podejmowanie decyzji w sytuacji, gdy istnieje wysokie prawdopodobienstwo
popelnienia btedu i nalezy dazy¢ do minimalizacji tego btedu (majac §wiadomosé, ze nie
da sie go w catosci wyeliminowaé). Wobec braku mozliwoéci eliminacji niepewnosci (np.
dlatego, ze ich zrédita nie s3 znane) konieczne jest zastosowanie metod, ktére
charakteryzujg sie wysoka doktadnoscia pomimo nieuniknionych btedéw w danych.




Szczegdtowy materiat przedmiotu obejmuje (wytaczajac dwa kolokwia):

1. Wprowadzenie do problematyki przedmiotu i rozwiazywanych probleméw - 4h

2. Metody jadrowe oraz Maszyny Wektoré6w Nosnych (ang. Support Vector Machines) -
4h

3. Teorie zbioré6w rozmytych oraz Logike Rozmytg (ang. Fuzzy Logic) - 4h

4. Rozmyte sieci neuronowe (ang. Fuzzy Neural Networks) - 2h

5. Metody grupowania rozmytego - c-§rednich (ang. Fuzzy c-Means) - 2h

6. Zbiory przyblizone (ang. Rough Sets) - 4h

7. Systemy szare (ang. Grey Systems) i ich wariacje do podejmowania decyzji, predykcji i
sterowania - 6h

Student w czasie uczestnictwa w przedmiocie bedzie nie tylko zapoznawat sie ze strona
teoretyczng opisywanych zagadnien (specyfika rozwigzywanych probleméw, szczegbty
implementacyjne algorytméw), ale wykorzysta réwniez wybrany przez siebie algorytm
do rozwigzania konkretnego problemu. Projekt programistyczny wymagac bedzie zatem
wykorzystania biblioteki programistycznej dla wybranego przez siebie jezyka w celu
zastosowania konkretnej metody, a nastepnie jej weryfikacji za pomocg metod
analitycznych stosowanych w algorytmice. Projekt wykonywany bedzie przez
studentéw w ramach pracy wlasnej, w porozumieniu z prowadzacym (podczas
konsultacji).

Oceniana bedzie zdolno§¢ do opanowania tresci wyktadowych (za pomoca dwéch
kolokwiéw) oraz umiejetnosci implementacji algorytméw.
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Student po ukonczeniu przedmiotu bedzie:

1. Posiadat wiedze na temat taksonomii metod obliczeniowych (klasyfikacyjnych,
regresyjnych, grupowania itp.) z uwzglednieniem niepewnosci poprawnosci danych.

2. Posiadat wiedze na temat idei i struktury konkretnych metod wraz ze szczegdtami
implementacyjnymi.

3. Znat pola zastosowan dla przedstawionych metod.

4. Umiat wykorzysta¢ specjalizowanag biblioteke programistyczng na potrzeby
wykorzystania algorytmu.

5. Umiat przeprowadzi¢ analize wykorzystanego algorytmu pod wzgledem doktadnosci
oraz ztozono$ci obliczeniowe;j.

Na ocene beda sktadaty sie dwa elementy:

1. Zaliczenie wykladowe w formie dwoéch kolokwiéw w czasie semestru, obejmujace
dwie grupy tematyczne, przedstawiane na poszczegdlnych wyktadach (tgcznie 30
punktéw do uzyskania).

2. Projekt programistyczny polegajacy na implementacji wybranego algorytmu do
rozwigzania konkretnego problemu obliczeniowego (tgcznie 30 punktéw do uzyskania).




W celu zaliczenia przedmiotu nalezy uzyska¢ min. potowe punktéw mozliwych do
zdobycia, przy czym minimum 15 z kolokwiéw.
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Lecture 30 Piotr Bilski, dr hab. inz.

Project 30 Piotr Bilski, dr hab. inz.




